Acciones: 0.1
Objetivo 1: Conoces 1.Talleres de emociones 11 A programar entre el centro juvenil, ludoteca y amas
estrategias que nes 2.Talleres de risoterapia padres y adolescentes 12 A programar entre el centro juvenil, ludoteca y amas
hagan mis felices 3.Dindmicas de grupo familiares. 13 A programar entre el centro juvenil, ludoteca y amas
4. Responder desde distintos servicios: Salud, educacién... 1.4 A programar entre el centro juvenil, ludoteca y amas
Acciones: 0.2
Objetivo 2: Facilitar la 1.Crear red entre familias para intercambiar material escolar 21 Fomentar y apoyar a las ampas
participacién con menos
recursos en las 2.Ayudas por parte del Ayto. para acudir a estas actividades, piscinas, actuaciones, escuelas
actividades municipales...
2.2 ¥a se hace
Acciones: 03 31
Objetivo 3: Hacer 1.Itinerario escolar para llegar al colegio
nifios/as mds 2.Campaifias educativas a los padres para fomentar la autonomia de los chavales 3.2 Reducirlo al dmbito familiar
autdnomos
3.Dar mayores responsabilidades 33 Nooseriinds
Acciones:
Objetivo 4: Crear més 1.Taller |$e la experiencia con los "yayos” que cuenten an@nﬁs. {cocina, historietas vividas) o
Warn b cout I fail 1 intercambio aportando los jovenes a los "yayos® el conocimiento en las nuevas tecnologias 04 41 Fomentar con ampas y colegios
Desairolis atiukiadas 2 Actividades en familia: Biblioteca (leer juntos...} 4.2 Fomentar con ampas y colegios
conjuntamente
3.Desde la administracion se fomenta la adaptacion de la jornada laboral a la europea.
43 Reformular y solicitar al organo competente
Acciones;
Objetivo 5: Respetar la
identidad sexual de los
menores [apoyada por 1.Campafias educativas a través de las AMPAS y colegios.
el CLIA) 05 51 ya se hacen y se asumen
Objetivo 6: Fomentar  Acciones:
las campaiias 1.Disefio de campaia de conciencia-miedo para nifios mas pequefios a través de propietarios de los
educamiento- animales. 06 61 se hace ya
adiestramiento de las 2.Dar a conocer la accién del arca de Santi 6.2 se hace ya
Acciones:
Objetivo 7: Mejorar el 1.Andlisis de lo existente y luego actuar / planificar las acciones 07 11 Se asume
equipamiento de los
parques 2.Contar con la opinion de los chicos y chicas.
7.2 Se asume
Acciones:
Objetivo 8: Fomentar 1.Crear una red de personas mayores voluntarias que estén dispuestas a intercambiar sus experiencias y
las relaciones conocimientos con los nifios y adolescentes. 08 81 Se asume
intergeneracionales de
calidad 2.Generar redes de aficiones en las que se fomente la inclusidn de personas de distintas edades.

8.2 Se asume



